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PACKENDE RENNEN GEGE
AUTONOME ROBOTIK-SUP

T 2

RCARS

Was gent wirklich in dem Kopf eines selbstfahrenden Autos vor
sich? Woher welld es, wohin es fahren soll und was es zu tun hat?
Schauen wir uns die hochentwickelten Rennwagen von
Ankl OVERDRIVE an, lassen sich diese technologischen Fragen

anhand von drel einfachen Prinzipien erklaren:

Positionierung, schlussfolgerung und Umsetzung.




POSITIONIERUNG

Jeder Rennwagen scannt die Strecke 500 Mal pro Sekunde
Mmit  einer Infrarot-Kamera ab. Auf der Strecke ist ein Code
eingearbeitet, der fur das menschliche Auge nicht sichtbar st
Die  Supercars erkennen mit den gegebenen Informationen

ihre genaue Position, Geschwindigkeit und den Bahnverlauf

— auch mitten im Wettkampf.
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SCHLUSSFOLG

RUNG

Nachdem das Supercar seine Strecken-Position In Relation zu
seinen Gegnern erkannt hat, entscheidet es uber seine nachsten
Moglichkeiten.  Dabel  zient es Tausende von  Optionen
N Betracht wie z.B.: Geschwindigkeitsernohung, Ausweichmanover

oder Waffeneinsatz. Das Supercar plant auf diese Weise immer

Mmehrere Aktionen im Voraus!
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UMSETZUNG

Sobald das Supercar seine kEntscheildung getroffen hat, ist es Zeit
fur die Umsetzung. Mit einer Differential-Lenkung steuern die
Supercars inre Hinterrader individuell und passen ihre Geschwindigkeit
bis zu 500 Mal pro Sekunde an. Das gibt ihnen die Moglichkelt,
komplexe Bewegungen auszufuhren und dabel nicht

von der Strecke abzukommen.



MODULARES STRECKENSYSTEM

Ankl OVERDRIVE erlaubt Spielern, ihrer Kreativitat frelen Lauf zu

lassen und Individuelle Rennkurse zu erschaffen. Die einzelhen
Streckenabschnitte lassen sich muhelos und Innerhalb weniger
Sekunden miteinander verbinden und halten durch magnetische

Verbindungstucke jedem noch so erbitterten Wettkampf stand.




WAFFEN

Jedes der Ankl  OVERDRIVE Supercars Dbesitzt zudem ein

Arsenal an exklusiven Upgrades, Waffen und High-Tech-Gadgets.
So sind  immer wieder neue Strategien  moglich  uno

jeder Spieler kann selbst festlegen, wie er sein Rennen meistern will.



https://www.youtube.com/watch?v=uU_3AaTYXQM

