Ein drachenstarkes, spannendes
Wettlauf- und Sammelspiel

Im Tal der Feuerdrachen brodelt es geféahrlich unter der
Erdoberflache ... Der machtige Vulkan Rubino steht nach tau-
send Jahren wieder kurz vor einem Ausbruch! Die Drachenreiter
kénnen es kaum erwarten, denn aus Rubino sprudeln laut einer
alten Sage wertvolle Drachenrubine. Wer seinen Feuerdrachen
damit fUttert, macht ihn angeblich unbesiegbar!

Die Spieler werden Drachenreiter und begeben sich auf den
Weg zu Rubino! Sie missen mit taktischem Geschick und
Warfelgliick ihre Figuren um den Vulkan ziehen und versuchen,
die begehrten Drachenrubine einzusammeln. Wer am Ende die
meisten Rubine in seinem Sackchen hat, gewinnt das Spiel.

Ein explosiver Sammelwettlauf.
¢ Spannung fiir die ganze Familie

¢ mit drachenstarkem Vulkan
¢ mit 80 funkelnden Rubinen

... und wusch, sausen sie
beim Anheben Uber
den Spielplan.

Funkelnde Rubine in
den Vulkan werfen ...

Familienspiel

ii 5 - 99 jahre

v 2 - 4 Spieler
O 15-20 min.
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Spielinhalt:

1 Spielplan

1 Vulkan (bestehend aus Ober-
und Unterteil)

8 Drachen in 4 Farben

4 Sackchen

2 Warfel

80 Drachenrubine

12 Kohlestlicke

1 Spielanleitung
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