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WER IST XENO'?

Xeno' ist ein interaktives 'Spielzeugmonster', das unter Kinderbetten lebt.
Er ist KEIN GRUSELIGES MONSTER, sondern ein 'richtiges' Haustier, ein lustiges, sehr süßes Geschöpf, das umsorgt werden muss und das nachts auf der Suche nach Aufmerksamkeit und Liebe unter Betten krabbelt. 
Xeno' ist ein einzigartiger Interaktiver Freund, von dem Kinder träumen. Er ist mit fortgeschrittener Technologie ausgestattet und bietet außerordentlichen Unterhaltungswert, etwas, das die Zielgruppe von sowohl JUNGEN als auch MÄDCHEN im Alter von 4-8 Jahren und älter anspricht.

Xeno' vereint die Niedlichkeit eines Kuscheltiers mit der INNOVATION führender Apps & Roboter!

USP

· Eine WAHRHAFT interaktive Spielerfahrung
· Einzigartiges Aussehen und Empfinden in einem süßen, kreativen und niedlichen Design 
· Lebensechte Computersteuerung - unterhaltsame Verhaltensweisen 
· Eine ausdrucksstarke Stimme und Augenanimation erwecken Xenò zum leben. 


PRODUKTDETAILS

· EINZIGARTIGES MATERIAL: Xenò ist sehr griffig, sein gesamter Körper ist von einer Koosh-artigen Silikonhaut mit hoher Dichte bedeckt, dem fortschrittlichsten Material zur Simulation menschlicher Berührung, und zweifarbig besprüht.  GROSSE VIELFALT an FARBKOMBINATIONEN!

· Produktmaße H ~23cm x B ~26cm x T 20cm - inkl. Ohren 

· AUSDRUCKSSTARKE AUGEN UND LAUTE: Xenò's Augen verfügen über LCD-basierte Grafiken mit mehr als 50 verschiedenen Ausdrücken kombiniert mit weit über 80 individuellen Sounds
· 8 SENSOREN: 

- Kopfsensor - zwischen Stirn und Augen-;
- Mundsensor;
- Bauchsensor - unter seinem Bauchnabel-;
- Sensor rechts;
- Sensor rechts;
- Sensor Pfote links;
- Schwanzsensor;
- Schnauzensensor;

· MIKROFON in der Nase

· LAUTSPRECHER am Bauch, eingebettet im Batteriefach

· KÖRPERBEWEGUNGEN:
- Kopfwackeln;
- Ohrenwackeln - hoch und runter; einfach hoch, runterhängend-; 
- Augenbrauen "rotieren"- um ihren zentralen Drehpunkt-; 
- Kieferbewegung - synchron zu den Lauten-; 
- Pfoten schwingen;
- Körperbewegung - Kopf 'fällt nach vorne' und Körper krümmt sich

Die Animationen können zeitweise kombiniert werden, um ein lebensechtes Verhalten nachzustellen.

· 4 x AA DURACELL-BATTERIEN

· PROBIER MICH AUS-FENSTERBOX: Durch Drücken der linken Pfote, spielt Xeno' seine 'Woohoo!!!!'-Animation ab: Die Ohren bewegen sich zusammen mit dem Mund zu den Lauten, ebenso die Grafiken auf den Augen.

XENOS INTERAKTIONEN

1. "XENOS EIGENSTÄNDIGER" MODUS
 
- Aufwachen nach Schläfchen
Jedes Mal wenn Xeno' angeschaltet wird, schwingt sein Kopf und seine Ohren bewegen sich im Takt zur Animation.
 
- Zufriedenheit:
Xeno' geht es gut und er gibt einige lustige Laute mit zugehöriger Animation von Augen, Ohren und Kopf von sich.
 
- Stimmung:
Die Augen und Ohren zeigen seine jeweilige Stimmung an. Xeno' akzeptiert kaum eine Interaktion mit dem Nutzer, außer die,die er ausdrücklich fordert- z.B. wenn er gefüttert werden will und der Spieler knuddelt ihn...
 
- Schlechte Laune:
Wenn er aufgrund einer fehlgeschlagenen Interaktion mit seinem Besitzer enttäuscht ist, fängt er an sich zu 'beschweren' oder auf eine süße Art zu 'murren', während er passende Animationen abspielt.
 
- Hunger:
Xeno' bittet um Futter. Sounds und Animationen drücken seine Gefühle klar aus und die Spieler sollten ihn füttern, indem Sie ihm etwas in den Mund 'stecken': Dann geht er in eine andere Stimmung über, andernfalls ist er 'enttäuscht' und dann 'mürrisch'. 'Exzessives' Füttern versetzt ihn in den 'Bauchschmerzmodus'.
 
- Bereitschaft mit dem Besitzer zu spielen:
Während der Spielsequenz, fragt Xeno' die Spieler, ob Sie einige Minispiele spielen möchten.

- Kranksein:
Xeno' kann sich während des Spiels mit verschiedenen Krankheiten anstecken: - Bauchschmerzen - Grippe - Kopfschmerzen - Schmerzen, die sich in Armen oder Füßen ausbreiten. Jedes Mal, wenn der Spieler die Stelle 'verfehlt', fängt Xeno' an zu weinen und ruft nach Aufmerksamkeit.
 
- Tanzen, wenn Musik ertönt:
Xeno' liebt Musik.. natürlich nicht ALLE Musikrichtungen... und nicht ZU JEDER ZEIT!!!
 -  Aufmerksam - 'frei' Modus -:
Wenn Xeno' 'alleine gelassen wird', wird er aufmerksam. Er wird sich umschauen, etwas lustiges vor sich hin murmeln, niesen, rülpsen, pupsen und so weiter.
Während sich Xeno' in diesem Modus befindet, kann er weiterhin interagieren, indem ein beliebiger Sensor gedrückt wird.
 
- Enttäuscht
Xeno' ist schnell enttäuscht, wenn die Spieler nicht das tun, worum er sie bittet.
 
- Genervt:
Wenn der Zustand der Enttäuschung länger anhält, wird Xeno' genervt.

- Gelangweilt:
Dies geschieht, wenn Xeno' darauf wartet, dass mit ihm gespielt wird und sein Besitzer nicht auf ihn eingeht.
 
- Schläfrig:
Nach einer gewissen Spieldauer wird Xeno' schläfrig und benimmt sich entsprechend.
 
- Einschlafen:
Nach dem 'schläfrig' Modus, schläft Xeno' von alleine ein - Batteriesparmodus, da komplett ausgeschaltet.
Xeno' schläft außerdem ein, wenn man seinen Schwanz ein paar Sekunden drückt.
 

2. “ XENO’ TO XENO’ ” MODUS Wenn  zwei Xenos gegenübergestellt werden, beginnen sie, in ihrer eigenen lustigen Sprache zu murmeln und sich entsprechend ihrer 'Stimmungen' zu verhalten.

3. “ XENO’ MIT APP “ MODE:Xenò interagiert mit seiner eigenen App (iOS, Android und Kindle) und auch wenn dies zwei eigene, sehr konsistente und langandauernde Spielerfahrungen sind, so sind sie dennoch sehr gut ineinander integriert. Xeno' ist KEIN App-Spielzeug, doch in Verbindung mit dieser App - welche ein eigenes fantastisches Spiel und starkes Marketinginstument ist - vervielfältigt sich die gesamte Spielerfahrung.


5 MINIGAMES

1- "Rülps-Faktor"
Jede seiner Sensoren ist mit einem bestimmten, anders klingenden 'Rülps'-Geräusch verbunden, sodass Xeno' eine Abfolge von Rülpsern abspielen kann. Die Kinder müssen die Abfolge nachspielen, indem Sie den jeweils richtigen Sensor drücken.
 
2- "Quikk-a-Burp"
Bei diesem Spiel geht es einzig und allein um Reflexe.
Xeno' hat sehr ausdrucksstarke Augen und das 'Ziel' ist es, entweder rechts oder links zu drücken, bevor Xeno' rülpst.. und man weiß nie, wann es soweit ist!!!!
 
3- "Lookk-a-Where"
Ein weiteres Spiel, das auf Reflexen basiert.
Xeno' will die Aufmerksamkeit des Spielers... Man muss 'erahnen' , wohin er sieht - links oder rechts - und den korrekten Sensor drücken.
 
4- "Catcha-Catcha"
Ein weiteres Spiel, das auf Reflexen basiert.
Ziel ist es, einen Finger in seinen Mund zu 'stecken' bevor Xeno' ihn schließt.

5- "Burp-a-Tune"
Xeno' liebt es zu rülpsen und er spielt ein Lied aus Rülpsern vor.
Der Spieler muss den gleichen Rhythmus durch Drücken der Hände wiedergeben.


MARKETINGAKTIVITÄTEN

· Online und Print Teaser 
· PR-Veranstaltungen für wichtige Einflussnehmer 
· Umfassendes Onlinemarketing - Werbung, Social Media, Blogger, Seiten-Sponsorship
· Einzigartig kreativer Werbespot, um XENOS 'UNVERWECHSELBAREN' Charakter zu vermitteln
· Eingehende Fernsehwerbekampagne
· 'PROBIER MICH AUS'-Verpackung
· XENO'' APP Marketing und Werbung
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